Mateja D. Herman, prof., po delovnem učbeniku RAZISKUJEM IN RAZMIŠLJAM 1 za spoznavanje okolja v 1. razredu OŠ, DZS

                                                            (besedilo ni lektorirano)


UČNA PRIPRAVA
UČNA TEMA:  ŽIVA BITJA
UČNA ENOTA: ŽIVO - NEŽIVO
UČNI CILJI:  -  prepoznajo, poimenujejo in primerjajo različna živa bitja in okolja

                 -  vedo, da je življenje živih bitij odvisno od drugih bitij in od nežive narave
                 -  spoznajo, kaj potrebujejo sami in kaj druga živa bitja za življenje
UČNE METODE: poimenovanje, razvrščanje, ugotavljanje, utemeljevanje, praktično delo, igra
UČNE OBLIKE: skupinsko delo, individualno, frontalno
UČNI PRIPOMOČKI: Delovni učbenik, str.  62, 63, predmeti, rastline, živali, slike, zeleni, rdeči, modri in rumeni 
                                  krogci, škatli

POTEK UČNE URE:
UVOD Z MOTIVACIJO:
· Predmeti, rastline, živali, slike.
Učenci poimenujejo predmete, rastline, živali, slike pred seboj. Uporabimo slike, ki prikazujejo živali, rastline, glive, mrtve živali ali njihov skelet ter nežive predmete. Otrok naj opazuje, kaj slike prikazujejo. Pri posamezni sliki naj se odloči, ali je to na sliki živo ali ne. Otrok naj pojasni, zakaj tako misli. Z vprašanji spodbujamo in usmerjamo razmišljanje, na primer:  Ali to, kar je na sliki, potrebuje hrano, vodo, svetlobo, ali raste, ali se spreminja, ali kaj izloča, ali se razmnožuje, iz česa je nastalo, ali lahko umre, ali čuti, kaj bi se zgodilo, če ... Zakaj tako misliš? Otrok naj si ustvari kriterije, s katerimi razlikuje živo od neživega. 
· Naravoslovni škatli živo - neživo. 
Učenci razvrščajo predmete, rastline, živali, slike glede na eno spremenljivko je živo, ni živo.  Začnejo na znak in so s časom omejeni. Ko zaključimo, ugotavljamo, ali je bilo njihovo razvrščanje pravilno ali ne in zakaj. Vajo ponovimo in vsak otrok si izbere nekaj drugega. Na koncu sledi ugotavljanje in utemeljevanje.
· Živo ali neživo. 

DU, str. 62. Otrok naj spozna, da imajo lahko tudi nežive stvari nekatere lastnosti živih, vendar na vseh. Gibanje in rast sta lastnosti živih bitij, pa tudi nekaterih neživih stvari, na primer mehanske igrače, oblak, ledena sveča.  Mnogo predmetov okoli nas je bilo nekoč del živega bitja, na primer lesena miza ali usnjeni čevlji. V nekaterih primerih se je težko opredeliti, ali je živo ali ne, na primer jabolko ali suho koruzno zrno. Bolj kot pravilen odgovor je pomembno, da se otrok odloča na podlagi nekaj kriterijev, na primer ali diha, ali se premika, ali se razmnožuje, ali raste, ali potrebuje hrano ali vodo, ali lahko umre ... Opazovanja naj razširi na bitja in predmete v svoji okolici. Otroka spodbujamo, da uporablja več kriterijev pri opredeljevanju, ali je nekaj živo ali ne. Najpogostejši kriterij otrok za živo je gibanje. Otrokovega razmišljanja ne negiramo, temveč ga z vprašanji spodbudimo, da uporabi še druge kriterije. Na primer avto se premika, ali je živ? Zakaj misliš da avto ni živ? in pojasnjujejo kaj je živo in kaj neživo. 
GLAVNI DEL :
· Praktično delo po skupinah.
Učenci izpraznijo naravoslovni škatli in predmete, rastline, živali, slike razvrstijo po učilnici.
Učence razdelimo z žrebom v štiri skupine. Lahko vlečejo listke s številkami od ena do štiri.

Vsaka skupina dobi krogce svoje barve (zelena, rdeča, modra, rumena), vendar je krogcev več kot je potrebno. 
Hodijo skupaj po učilnici, si ogledujejo razstavljene stvari in ugotavljajo, ali k stvarem dodajo svojo barvo krogca ali ne.  Izvedemo podobno nalogo kot je v DU, str. 63, le da jo izvedemo praktično
1. Zelena skupina: Učenci ugotavljajo, kaj raste, da lahko živi in dodajo k stvarem zelen krogec.
2. Rdeča skupina: Učenci ugotavljajo, kaj se giblje, da lahko živi in dodajo k stvarem rdeč krogec.

3. Modra skupina: Učenci ugotavljajo, kaj potrebuje vodo, da lahko živi in dodajo k stvarem moder  

                                krogec.
4. Rumena skupina: Učenci ugotavljajo, kaj je živo in dodajo k stvarem rumen krogec.

Ko skupine opravijo svojo nalogo, skupaj pregledamo rezultate in jih pokomentiramo.

ZAKLJUČEK:

· Igrica Živo - neživo (priredba igrice Leti - leti). Igrico se igramo podobno. S kazalcema udarjamo po mizi, ko slišimo, da je nekaj neživo. Kazalca dvignemo v zrak, ko slišimo, da je nekaj živo. Če se učenec zmoti, je zanj igra končana. Zmaga tisti, ki zadnji ostane v igri.

· Igra Dremuckanje.
Učenci počivajo na svojih stolčkih, z glavo na klopi, dremuckajo. Učitelj se posameznika dotakne in mu pove neko stvar. Učenec pove, ali je ta stvar živa ali neživa. Če pove pravilno, dremucka naprej, če pove napačno, mora vstati.

PREDLAGANE DEJAVNOSTI ZA PREOSTALI UČNI URI: 
· Dejavnosti iz delovnega učbenika, str. 63.
· E-gradivo: http://vedez.dzs.si/so123:
ŽIVA BITJA,  ŽIVO – NEŽIVO, ŽIVO, NEŽIVO, KVIZ.
· Učenec pojasnjuje, kdo potrebuje hrano, kaj raste … in ugotavlja, kaj za življenje potrebujejo živa bitja.
· Primerjajo same sebe z drugimi živimi bitji in z neživimi stvarmi.

· V lonček lahko posadijo sveže in kuhano seme sončnice in še kaj, ter opažanja zapisujejo v zvezek.

· V zvezek na levo stran napišejo naslov Živo in narišejo, napišejo ali nalepijo različne slike stvari, ki so žive, na desno stran pa enako naredijo za stvari, ki so nežive.


